
Engenharia de
Computação
• BELO HORIZONTE

Objetivo do curso

Formar profissionais com sólida base teórico-conceitual e prática 
nos conteúdos básicos, profissionalizantes e específicos da 
Engenharia da Computação, preparando-o para o estudo e o 
desenvolvimento de tecnologias de computação, na construção 
de computadores, periféricos e sistemas que realizem a 
integração entre hardware e softwares.

Campo de atuação

O Engenheiro de Computação atua no projeto e 
desenvolvimento de sistemas computacionais de hardware 
e software em indústrias de software e eletroeletrônicos, 
empresas de telecomunicações e de automação industrial. Pode 
prestar consultorias e assessorias em Tecnologia da Informação 
tanto em instituições financeiras quanto em Instituições de 
ensino e pesquisa. Para isso, deve ser capaz de compreender, 
desenvolver e aplicar tecnologias para identificação, formulação 
e resolução de problemas no desenvolvimento e análise de 
softwares, hardwares, redes, entre outros que competem à 
Engenharia da Computação.

Mais informações

CEFET-MG • Campus Nova Gameleira
Av. Amazonas, 7.675 • Nova Gameleira
Belo Horizonte • MG
CEP:  30.510-000 • Tel.: (31) 3319-6721
www.decom.cefetmg.br

Curso de Graduação

TURNO: Integral

DURAÇÃO: 10 semestres

LOCAL: Campus Nova Gameleira (BH)

VAGAS: 40 vagas semestrais
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