
Engenharia de Computação
• LEOPOLDINA

Objetivo do curso

Formar profissionais com sólida base teórico-conceitual e prática 

nos conteúdos básicos, profissionalizantes e específicos da 

engenharia da computação, preparando-o para o estudo e o 

desenvolvimento de tecnologias de computação, na construção 

de computadores, periféricos e sistemas que realizem a 

integração entre hardware e softwares.

Campo de atuação

O engenheiro de Computação atua na área de Redes e 

Sistemas Distribuídos, Engenharia de Software, Sistemas e 

Processos Produtivos e Sistemas Inteligentes. Nessas áreas 

do curso, o profissional pode atuar como pesquisador ou 

em setores de tecnologia de empresas dos mais diversos 

ramos. Para isso, deve ser capaz de realizar a identificação, 

formulação e resolução de problemas no desenvolvimento 

e análise de softwares, hardwares, redes, entre outros que 

competem à Engenharia da Computação.

Mais informações

CEFET-MG • Campus Leopoldina

Rua José Peres, 558 • Centro

Leopoldina • MG

CEP: 36.700-001 • Tel.: (32) 3449-2318
www.eng-computacao.leopoldina.cefetmg.br

Curso de Graduação

TURNO: Integral

DURAÇÃO: 10 semestres

LOCAL: Leopoldina

VAGAS: 30 vagas semestrais
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